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íŌĿŬƑƚƇƚťűŌϔņόģƑģƇǺǈŌǈϔľűƚƏōņűĿģƇŌǈ

Programme de 3 ans

Professionnels de la santé

Prélèvement sanguins

Analyses
ȩComposants du sang/urines
ȩMaladies génétiques
ȩDépistages bactéries/virus



Plan de la présentation

Enseignement ludique?
Contexte
Étapes de la construction du scénario pédagogique
ǎŸ $JT³X TŻ ª°ӃJ«ºJº ­«
2.   Caractéristiques du scénario
3.   Objectifs pédagogiques
4.   Exploration et cadre théorique
5.   Scénarisation
6.   Plateformes utilisées
7.   Quête dont vous êtes le héros

Les bons et mauvais coups
Perspectives 



Qu'est -ce que 
l'enseignement ludique?

https://app.wooclap.com/events/AQPC22/0

https://app.wooclap.com/events/AQPC22/0


Contexte

®
engagement

®apprentissage

¬Difficultés

Retards



Contexte

Avoir du plaisir en apprenant

.ª°­³ºJ«NX TX ӃŻ «TÄ´º³ X TÄ ¤XÄ
vidéo

Persévérance pour recommencer 
un problème dans le jeu, mais pas 
► ӃŻⱴN­ӃXų



Étapes de la construction du 
scénario pédagogique ludique



ͅήϔ:ģņǀŌϔņόűƏƽƇģƑǔģǔűƚƑϔņǜϔǈĿōƑģǀűƚϔϔ

90 heures (45h théorie + 45h 
laboratoire)

Première année

Déterminant pour la 
persévérance dans le programme

Hétérogène (âge moyen 26 ans)

80% population B

20% pas nés au Québec

Cours Dosages spécialisés Étudiants



2. Objectifs pédagogiques

*JÆ­³ ´X³ ӃŻX«zJzXªX«º TX´ ⱴºÄT J«º´
dans le cours

Encadrer la progression des étudiants 
dans le cheminement du cours

Détecter rapidement les élèves en 
difficulté <a 

href='https://fr.freepik.com/photos/flechettes'>

Fléchettes photo créé par kjpargeter -

fr.freepik.com</a>



3. Caractéristiques du scénario pédagogique 

Soutien au cours théorique

;X³ªXº ► ӃŻⱴºÄT J«º TX ³ⱴÆ ´X³ Xº ´X °³Jº ²ÄX³

Disponible en ligne en tout temps

Interactif

Cº Ӄ ´JMӃX JÄºJ«º °­Ä³ ӃŻX«´X z«XªX«º X«
Ӄ z«X ²ÄŻX« °³ⱴ´X«NX



Ajouter des mécanismes 
propres au jeu 

Récompenses/Badges

Niveaux à atteindre

Défis à réaliser

4. Exploration et cadre théorique

Ludification

Motivation extrinsèque

Ludicisation

Intégration du jeu à des 
´ ºÄJº ­«´ TŻJ°°³X«º ´´JzX
Facteurs de motivation humaine 
simulés par le jeu

Récompense = apprentissage

Motivation intrinsèque



4. Exploration et cadre théorique

Scott Nicholson

Directeur du programme Game Design an 

Development

Université Wilfrid Laurier

Meaningful Gamification

Yu-Kai Chou

Entrepreneur, designer, auteur et consultant

Expert en ludicisation

Mod¯le de lôOctalyse

8 moteurs de la motivation humaine



~ŌǈϔōƇōƏŌƑǔǈϔņόǜƑŌludicisation réussie

Information

Sens épique

Plaisir de jouer

Autonomie et choix

Accomplissement

Propriété

Engagement social

Rareté et impatience

Imprévisibilité Peur de la perte

Réflexion



4. Exploration et cadre théorique

$X ²Ä  XÈ ´ºX Tⱴ¤►Ź



5. Scénarisation

Cours en présence 
synchrone

Quête sous la forme 
« aventure dont 

vous êtes le héros »

Classe inversée

Études de cas

Club de lecture

Magistral

Etc. 

Soutien au cours 

théorique

-Exercices

-Révision

-Consolidation

-Formatif


