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Prélevement sanguins

Programme de 3 ans Analyses

_ ‘ € Composants du sang/urines
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Plan de |la présentation

Enseignement ludique?
Contexte

Etapes de la construction du scénario pédagogique
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Caractéristiques du scénario
Objectifs pédagogiques
Exploration et cadre théorique
Scénarisation

Plateformes utilisées

Quéte dont vous étes le héros

Les bons et mauvais coups —_—
Perspectives
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Qu'est -ce que
I'enseignement ludique?

https://app.wooclap.com/events/AQPC22/0



https://app.wooclap.com/events/AQPC22/0

Contexte

- Difficultés
Retards

®
engagement

® apprentissage




Contexte

Avoir du plaisir en apprenant

L 3°-30J«NX TX KZP¥%
vidéo .

Persévérance pour recommencer L.
un probleme dans le jeu, mais pas B B
» KZv N- KXy .



Etapes de la construction du
scénario pedagogique ludique
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Cours Dosages spécialisés

/ 90 heures (45h théorie + 45h
laboratoire) e “
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2. Objectifs pédagogiques

*J /- 3 - X3 I{)ZX«szX"J‘X«0 " - v o AT
dans le cours '

Encadrer la progression des etudiants
dans le cheminement du cours

Détecter rapidement les éleves en
difficulté "~

href="https://fr.freepik.com/photos/flechettes'>
Fléchettes photo créé par kjpargeter -
fr.freepik.com</a>



3. Caractéristiques du scénario pédagogique
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Soutien au cours théorique

Disponible en ligne en tout temps

Interactif \
K ~ J MKX JA°J«° ° - A
2 A

CO
\\5 Z « X ANZ X« °3 g7 i/




4. Exploration et cadre théorique

Ludification

\*~

Ajouter des mecanismes
propres au jeu

Récompenses/Badges
Niveaux a atteindre
Défis a réaliser

Ludicisation

IR=g

7

L

Motivation extrinseque

ntégration du jeu a des

o AJo -«
Facteurs de motivation humaine
simulés par le jeu
Récompense = apprentissage
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L 2

Motivation intrinseque




4. Exploration et cadre théorique

‘ ///I n“.’.nr/'lyi_f’/i////1

Scott Nicholson Yu-Kai Chou
Directeur du programme Game Design an Entrepreneur, designer, auteur et consultant
Development Expert en ludicisation

Université Wilfrid Laurier

Mod | eOctdlyse | 6
8 moteurs de la motivation humaine

Meaningful Gamification
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4. Exploration et cadre théorique
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5. Scénarisation

Cours en présence
synchrone

\

-

Quéte sous la forme
« aventure dont
vous étes le héros »

.

~

/

Classe inversée
Etudes de cas
Club de lecture
Magistral

Etc.

Soutien au cours
théorique
-Exercices
-Révision
-Consolidation
-Formatif




